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Laden Kassette:
1. Band zurdckspulen

2. SHIFT und RUN/STOP sowie PLAY am
Rekorder driicken

+ 3. COMMODORE KEY wenn FOUND LOADER

auf dem Bildschirm erscheint

4. SPACE Taste Spielbeginn nachdem das
Titelbild erscheint

Loading Instructions:(tape)
1 Rewind tape

2. SHIFT and RUN/STOP and PLAY on your
recorder

3. Press COMMODORE KEY after message
FOUND LOADER

4. Press SPACE o start game after title screen
appeared

Haben Sie selber ein Spiel geschrieben?

i Schreiben Sie uns:

GEPO SOFT, Gertrudenstr. 31,4220 Dinslaken



CARAB

Oh, mein Freund. Der Hofmagier des grofien Pharaos
Amenhotep lIl, hat Dich in einen elenden Mistkafer
verwandell. Der einzige Weg, Deine menschliche
Gestalt zurack zu erhalten, ist die Kraft der Sonne.
Finde den Weg an das Licht, Fliehe aus der Pyramide
mit ihren vielen Irrwegen, seitsamen Kreaturen und
etlichen Fallen, erschatfen, um das dunkle Reich von
Eindringlingen zu schitzen, die Dir jetzt das Ent-
kommen fast unmoglich machen. Finde den Schlis-
sel zur Geheimtdr und bringe ihn zurGck in den Raum
Pool*. Erst dann kKannst Du zurGck zum Raum West.
Hall* und von dort an's Licht. Mehr als 20 Kammern
der Pyramide muBt Du durchqueren. Und denke
daran: auch ein Scarabdus hat nur drei Leben

In der Pyramide belinden sich auBerdem verschiede-
ne Gegenstande, die es ermoglichen, Geheimtdren
zu Offnen und Monster auszuschaliten. Es ist aller-
dings nicht damit getan, die Gegenstande zu finden,
man muB auBerdem den zum Gegenstand befind-
lichen Sockel ausfindig machen und ihn darauf ab-
legen. Doch Vorsicht - man darf sich nicht tauschen
lassen, denn es gibt Todesfallen, aus denen man
nicht mehr entkommen kann

- Joystick in Port Il

- Der Feuerkopf dient zum Aufnehmen R T Y
und Ablegen e+ G
der Gegenstande.

Feinsteuerung aber Tastatur. CVB

SCARAB

Dear friend. The wicked priest of the great pharaoh
Amenhotep Ill. has put a spell on you and turned you
into a scarab. Your only chance is to find the way 10
the sun. Out of the pyramid with its mean and savage
creatures, the deadly traps, all created and built to
retain the secret of the pyramid. There is only one
way 1o escape...

Find the key for the secret door in the *West-Hall*,
and place it on the podium in the room called “Pool”,
On your way you might find several items, that you
may or must pick-up and drop again elsewhere in the
pyramid. Only if you show enough skill and judge-
ment will you return to life. It's going 10 be tough.
More than 20 chambers have to be explored and

you only have three lives

- Joystick Port Il

- Press Button to pick-up L
and drop items F » G

Keyboard control: CVB




